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WITAJ

Dziekujemy za wybranie naszego produktu.

Nasze maszyny, to w petni zautomatyzowane testery sity przeznaczone do uzytku w branzy
rozrywkowej. Idealnie nadajg sie do bardw, pubdw i parkdw rozrywki.

UpewniliSmy sie, ze wszystkie podzespoty uzyte do produkcji oraz sam produkt jest wykonany z
czesci wysokiej jakosci, aby maszyna byta bezpieczna w uzytkowaniu.

Nasze produkty sg zaprojektowane tak, abys mogt z nich od razy korzystac.



BEZPIECZENSTWO

ZAPOZNAJ SIE PRZED UZYCIEM
Ostrzezenie: Zawsze wytgczaj maszyne i odtaczaj jg od pragdu przed otwarciem lub wymiang czesci.
Ostrzezenie: Nigdy nie chwytaj za przewody elektryczne - zawsze za wtyczke.
Ostrzezenie: Zawsze podtgczaj maszyne do gniazdka z uziemieniem.

Ostrzezenie: Maszyna pracuje pod napieciem bezpiecznym przy normalnym uzytkowaniu, ale moze
by¢ ono szkodliwe przy niewtasciwym uzyciu.

Ostrzezenie: Zawsze testuj obwody elektryczne przy uzyciu odpowiednich narzedzi.
Ostrzezenie: Nie odtgczaj i nie podtgczaj zadnych przewoddw, gdy maszyna jest wigczona.
Ostrzezenie: Nie uzywaj bezpiecznikbw niezgodnych z zaleceniami.

Ostrzezenie: Nie wystawiaj maszyny na dziatanie skrajnych temperatur.



OPIS | SPECYFIKACJA TECHNICZNA

Co jest w zestawie?

Maszyna jest wyposazona we wszystkie akcesoria potrzebne do jej szybkiego uruchomienia.
+ Komplet kluczy do drzwiczek serwisowych, gablotki z nagrodami oraz kasetki.
+ Karta CF (zainstalowana w maszynie).
« Zestaw 4 dodatkowych kart z pozostatymi grami:

+ Kingpin Boxer.

+  Wild Wild West Boxer.

+ Army Boxer.

+ Striptease Boxer.



Informacje ogoélne
Rodzaj gry: tester sity
Uzytkowanie: wewnetrzne i zewnetrzne (w zaleznosci od wersji)

Wazne: Przed ustawieniem maszyny na zewnagtrz upewnij sie, ze jest to przewidziane w wers;ji
maszyny.

Konstrukcja i mechanizm: stal
Mechanizm zwolnienia gruszki: serwomechanizm
Kolor: czerwony, czarny lub inny kolor palety RAL.
Waga i wymiary

Wysokos¢: 214cm / 84.5 cali
Szerokos¢: 57cm / 22.5 cali
Dtugo$¢: 100cm / 39.5 cali
Waga: 115kg / 253.5 Ibs

Wymagania elektryczne
Zasilanie: 90V - 250V
Czestotliwos¢ prgdu: 50Hz - 60Hz
Sredni pobér pradu: 70W

Waluty

Maszyna dziata ze wszystkimi rodzajami banknotow, monet i zetonow.
Mozliwos$¢€ instalacji akceptora banknotdw i akceptora monet.

Wyposazenie opcjonalne
-Akceptor SMS.
*Bileciarka.

Kamera WiFi.



Obudowa i szyby
Obudowa: petna obudowa z wtdkna szklanego, gruba na min. 4 mm, pokryta zelkotem.
Podstawa: ryflowana ptyta aluminiowa.

Szyba: wzmocniony poliweglan, 6 mm grubosci.

Wyswietlacze
Gtéwny: 17-calowy LCD, 16,7 miliondw kolorow, wsparcie 1280x1024.

Segmentowy: czerwony wys$wietlacz wyniku, kredytdw oraz rekordu, 64 punkty Swietine.

Ustawienia programowe
*Gtosnosc.
‘Ustawienia kredytow.
*Tryb free-play.
-Ustawienia bileciarki.
*Korekcja sity.
*Poziom trudnosci.
-Limit najwyzszego wyniku.
-Ustawienia opuszczania rekordu.
-Zerowanie aktywnych kredytow.

Uwaga: Zobacz petny opis ustawien programowych w sekcji Ustawienia.

Tryby pracy
1. Wytaczona
2. Uruchamia sie
3. Gotowa do uzycia
a. Standby

b. Gra



c. Wydawanie nagrody
4. Ustawienia

5. Error



INSTALACJA | OBStUGA

Maszyna zostata zaprojektowana tak, abys mogt z niej jak najszybciej korzystac.
Instalacja
1. Umies¢ maszyne w wybranej lokalizacji.

Ostrzezenie: Jezeli maszyna nie jest przeznaczona do uzytku zewnetrznego, nie umieszczaj jej na
zewnatrz lub w miejscach gdzie miataby kontakt z wodg lub skrajnymi temperaturami.

Ostrzezenie: Nie umieszczaj maszyny w miejscach, w ktérych mogtaby przeszkadzac w razie
ewakuacii.

Uwaga: Do transportowania maszyny uzywaj wozka widtowego. Postepuj z maszyng ostroznie. Nie
umieszczaj na maszynie ciezkich przedmiotow

Uwaga: Do ustawienia maszyny uzyj kotek transportowych, na ktérych maszyna sie porusza, gdy
gumowe stopy sg wkrecone do konca.



2. Uzyj gumowych stop, aby sie upewnic, ze maszyna stoi pewnie na ziemi.
3. Zdejmij kartonowe opakowanie z maszyny.
4. Wyreguluj gumowe stopy, aby sie upewnic, ze maszyna jest ustawiona réwno.

5. Jezeli maszyna jest zimna, otwOrz drzwiczki serwisowe i poczekaj 30 minut na rozgrzanie sig
elektroniki.

6. Podtacz przewdd do gniazdka elektrycznego i sprawdz czy maszyna sie uruchamia.
Gtosnosé
1. Wigcz maszyne i poczekaj az bedzie gotowa do uzycia.
2. Otworz drzwiczki serwisowe i zlokalizuj ptyte gtdwna.
3. Wrzu¢ monete lub wigcz tryb free-play.
4. Uzyj przyciskow S2 oraz S3, aby ustawi¢ gtosnosé.
Czyszczenie
Uzywaj recznikbw papierowych oraz ptynu do szub
Nie spryskuj maszyny ptynem. Zamiast tego naktadaj ptyn na papierowy recznik.

Uwaga: Maszyna pracuje pod wysokim napieciem. Zawsze wytgczaj maszyne przed czyszczeniem.



JAK GRAC

1. Wrzu¢ monete lub banknot.

2. Nacisnij ADD PLAYER, aby zagra¢ w 2, 3 lub 4 graczy.

3. Naciénij START i poczekaj, az mechanizm zwolni gruszke.
4. Uderz w gruszke.

5. Sprawdz swoj wynik na wyswietlaczu.

6. Powtdrz kroki 3, 4 oraz 5 dla kazdego gracza.

7. Sprawdz swojg pozycje w rankingu.




ADJUST

USTAWIENIA

Zmiana ustawien

1. Wigcz maszyne i poczekaj, az bedzie gotowa do uzycia.
2. Otworz drzwiczki serwisowe i zlokalizuj ptyte gtdwna.
Uwaga: Maszyna pracuje pod wysokim napieciem.

3. Nacisnij przycisk S1 na ptycie gtdwnej.

4. Zamknij drzwiczki serwisowe.

5. Sprawdz czy maszyna jest w trybie ustawien. Na wyswietlaczu LCD powinna by¢ widoczna
odpowiednia informacja.

6. Uzyj przycisku SELECT lub S1 aby poruszac sie po opcjach w menu. Uzyj przycisku START, S2 or
S3 aby zmienia¢ wartoci.
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8.

15.

22.

29.

30.

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

39.

42.

49.

Opis ustawien

. FrE - tryb Free-play.

. rdd - Odstep czasowy miedzy spadkami rekordu (minuty).
. rdV - Warto$¢ spadania rekordu.

. rdL - Limit spadania rekordu.

. bE1 - Limit najlepszego wyniku.

. Cr1 - Korekcja sity.

. Cr2 - Korekcja sity.

- 14. PL1 - PL7 - Ustawienia kredytéw dla akceptora banknotéw i monet.

- 21. PE1 - PE7 - Ustawienia dodatkowych kredytow dla akceptora banknotow i monet.
- 28. Cn1 - Cn7 - Ustawienia licznika mechanicznego dla banknotow i monet.
Licznik kredytow (kasowalny)

Licznik kredytow (catkowity, bez kasowania)

Licznik pieniedzy (kasowalny)

Licznik pieniedzy (catkowity, bez kasowania)

Licznik gier (kasowalny)

Licznik gier (catkowity, bez kasowania)

Licznik gier w trybie free-play (kasowalny)

Licznik gier w trybie free-play (catkowity, bez kasowania)

CLr - Kasowanie aktywnych kredytow.

tFr - lloS¢ biletdbw za pobicie rekordu

- 41. t-1 - t-3 - lloSC biletébw za osiggniecie 1, 2 oraz 3 progu punktowego.

- 48. Ustawienia bileciarki dla akceptorow monet i banknotow.

dFL - Ustawienia fabryczne.
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Zapisanie zmian

Wszystkie wartosci sg zapisywane na biezgco. Nie musisz uruchamiaé maszyny ponownie, aby
wprowadzi¢ zmiany.

Przejdz przyciskiem SELECT do konca menu (lub nacisnij i przytrzymaj przycisk SELECT), aby wyjs¢
Z menu.

Szybkie przewijanie

Zmieniajgc niektére warto$ci mozna uzy¢ szybkiego przewijania. Dzieki temu mozna ustawi¢ wysokie
wartosci duzo szybciej. Nacisnij i przytrzymaj przycisk START, S2 lub S3, a po uptywie 1 sekundy
warto$¢ zacznie szybko rosnggé.

Automatyczny spadek rekordu

Maszyna uzywa automatycznego spadku rekordu, przez co rekord jest obnizany zgodnie z
ustawieniami pozycji rdd, rdV oraz rdL. Ta funkcja dziata tylko w trybie standby.

Uwaga: Jezeli nie chcesz uzywac automatycznego spadku rekordu, ustaw rdd na 999, rdV na 001.
Te ustawienia oznaczajg spadek co 999 minut (okoto 16 i pét godziny) o 1 punkt.

Kasowanie rekordu
1. W ustawieniach znajdz pozycje rdd.
2. Nacisnij i przytrzymaj przyciski S2 i S3 na ptycie gtdwnej.

Uwaga: Po skasowaniu rekordu, zostanie on ustawiony na 000. Mozesz wykonac cios, aby podnie$¢
aktualny rekord na wyzszg wartosc.

Korekcja sity
Jezeli gracze osiggajg za wysokie wyniki, zwieksz wartos¢ pozycji Cr1 i Cr2.
Jezeli gracze osiggajg za niskie wyniki, zmniejsz warto$¢ pozycji Cr1 i Cr2.
Odczytywanie licznikéw

Liczniki programowe wys$wietlajg liczby zawierajace 6 cyfr i uzywajg do tego wyswietlacza wyniku i
rekordu. Na przyktad:

- 002 na wyswietlaczu wyniku
- 24 na wyswietlaczu kredytow
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- 491 na wyswietlaczu rekordu

Oznacza to, Zze maszyna przyjeta 2.491 w banknotach i monetach danej waluty. Numer 24 na
wyswietlaczu kredytowym oznacza pozycje licznika w menu i nie bierze sie go pod uwage przy
odczytywaniu wartosci.

Kasowanie licznika

1. W ustawieniach znajdz odpowiedni licznik.

2. Nacisnij i przytrzymaj przyciski S2 i S3 na ptycie gtdbwne;j.

13



OPIS ELEKTRONIKI

Przycisk SELECT
e 6 6 6 o6 o o o o o

Karta graficzna
e 6 6 6 o6 o o o o o

Akceptor monet
e 6 6 6 o6 o o o o o

AkcePtor banknotow
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Przycisk START i czujnik
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WYMIANA KARTY CF | AKTUALIZACJA PLIKOW

1. Wytgcz maszyne, otwoOrz drzwiczki serwisowe i zlokalizuj karte CF.

2. Nacisnij przycisk wysuwania karty i wyciggnij karte CF.

—U L

Y

Wymiana karty

—dn
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3. W10z nowg karte.

4. Zamknij drzwiczki serwisowe i uruchom maszyne.

Aktualizacja karty CF
1. Wytgcz maszyne, otworz drzwiczki serwisowe, zlokalizuj i wyciggnij karte CF.
2. Umieéc¢ karte w czytniku i podtgcz do komputera PC lub Mac.

Uwaga: Upewnij sig, Zze uzywasz czytnika wysokiej jakosci, a kabel USB moze bez problemu go
zasili¢. Niektore czytniki niskiej jakosci potrzebujg dodatkowego zasilania, aby pracowac poprawnie.

3. Otworz katalog karty pamieci i skopiuj folder MEDIA wraz z jego zawartoscig. Wklej ten element do
bezpiecznej lokalizacji na twoim dysku twardym.

Uwaga: W razie problemow tak kopia bedzie potrzebna do odtworzenia karty.
4. W nowym oknie otwdrz katalog z plikami do aktualizacji, zaznacz je i skopiuj.

5. Wr6¢ do katalogu karty pamieci, otwérz folder MEDIA i wklej pliki aktualizacji. Zezwél na nadpisanie
zmian.

6. Wyciggnij karte z czytnika kart uzywajac narzedzia do wysuwania sprzetu zawartego w systemie
operacyjnym.

a. Mac OS X: Nacisnij prawym przyciskiem myszy na dysk, Wysun
b. Windows XP / Vista / 7 / 8: Uzyj bezpiecznego wysuwania sprzetu.

Uwaga: Wyciggniecie karty z czytnika bez bezpiecznego wysuniecia moze spowodowacé, ze karta nie
bedzie widoczna dla maszyny.

7. W16z karte do maszyny, zamknij drzwiczki serwisowe i uruchom maszyne.
Parametry nowych plikow

W zaleznosci od uzywanego oprogramowania do tworzenia i edyciji plikbw wideo, trzeba wybrac
pewne parametry dla nowych plikdbw. Ponizej znajduje sie specyfikacja pliku, na podstawie ktorej
mozna stworzy¢ nowe animacije.

Szerokos¢: 720 pixeli
Wysokos¢: 576 pixeli
Proporcje pixeli: Kwadratowe (1:1)
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Proporcje obrazu: 5:4

Kolejnosc¢ pola: bez pdl (Progressive Scan)
Klatki na sekunde: 25

Standard: PAL

Kodek: MPEG-2

Rozszerzenie pliku: .mpg

Minimalny Bitrate: 4Mbps

Docelowy Bitrate: 5Mbps

Maksymalny Bitrate: 6Mbps

18



ROZWIAZANIA PROBLEMOW

Sprawdzenie wersji oprogramowania ptyty gtéwnej i karty graficznej

1. Upewnij sie, ze maszyna jest wytgczona, otworz drzwiczki serwisowe.
2. Wyciagnij karte CF z karty graficznej.
3. Zamknij drzwiczki serwisowe i uruchom maszyne.
4. Odczytaj wersje oprogramowania na wyswietlaczach:

a. kredytowym - wersje oprogramowania ptyty gtdwnej,

b. LCD - werjse oprogramowania karty graficznej.
Uwaga: Obraz na monitorze LCD bedzie obrécony. Jest to normalne.

5. Wytgcz maszyne i umies¢ karte CF na swoim miejscu.
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Ustawienia monitora LCD

. Wigcz maszyne i poczekaj, az bedzie gotowa do uzycia.

. Otwérz drzwiczki serwisowe.

. Zlokalizuj przyciski na wyswietlaczu LCD.

. Nacisnij przycisk AUTO i poczekaj, az zostanie przeprowadzona kalibracja.

. Jezeli obraz nadal wymaga dostosowania, postepuj wg. instrukcji na ekranie.

Btfad ,,Volume, data logging”
. Wytacz maszyne i otworz drzwiczki serwisowe.

. Wyjmij karte CF z karty graficznej.

. Umies¢ karte w czytniku i podtgcz do komputera PC lub Mac.

. Sprawdz czy karta dziata w systemie plikow FAT32.

a. Mac OS X: otwérz Narzedzie Dyskowe.app, wybierz karte z listy po lewej stronie i odczytaj
pozycje Format na dole okna.

b. Microsoft Windows: otworz Méj Komputer, nacisnij prawym przyciskiem myszy na karte, wybierz
wiasciwosci i odczytaj pozycje System plikdw.

. Wyciagnij karte z czytnika kart uzywajgc narzedzia do wysuwania sprzetu zawartego w systemie
operacyjnym.

a. Mac OS X: Nacisnij prawym przyciskiem myszy na dysk, Wysun
b. Windows XP / Vista / 7 / 8: Uzyj bezpiecznego wysuwania sprzetu.

. W6z karte do maszyny, zamknij drzwiczki serwisowe i uruchom maszyne.

Btad ,,No Media Dir” error

. Wytacz maszyne i otworz drzwiczki serwisowe.
. Wyjmij karte CF z karty graficzne,;.

. Umies¢ karte w czytniku i podtgcz do komputera PC lub Mac.
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4. Otworz katalog karty pamieci i sprawdz czy znajduje sie na nim folder MEDIA. Sprawdz doktgdnie

czy nazwa folderu jest wpisana poprawnie i wytgcznie wielkimi literami.

5. Wyciagnij karte z czytnika kart uzywajac narzedzia do wysuwania sprzetu zawartego w systemie
operacyjnym.

a. Mac OS X: Nacisnij prawym przyciskiem myszy na dysk, Wysun
b. Windows XP / Vista / 7 / 8: Uzyj bezpiecznego wysuwania sprzetu.

6. Wt6z karte do maszyny, zamknij drzwiczki serwisowe i uruchom maszyne.

Btad zielonego ekranu LCD
1. Wytgcz maszyne i otworz drzwiczki serwisowe.
2. Zlokalizuj karte graficzng wraz z dwoma przetgcznikami.
3. Ustaw przetgczniki we wtasciwych pozycjach:
a. Przetgcznik przy ztgczu VGA w pozycji najblizszej ztagcza VGA.

b. Przetgcznik przy ztgczu zasilania w pozyciji najblizszej ztgcza zasilania.
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WSPARCIE TECHNICZNE | KONTAKT

World wide

Kriss-Sport
Rybnicka Street No. 34
Zory (ZIP: 44-240), POLAND

Biuro:
fax: +48 32 43 42 328
mail: info@kriss-sport.com

Manager: tukasz Bohosiewicz
phone: +48 50 17 45 222

skype: lukasz_bohosiewicz

mail: lukasz.bohosiewicz@gmail.com

Wsparcie techniczne: Krystian Stanik
phone: +48 60 15 21 140

skype: kriss-sport-support

mail: support@kriss-sport.com
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GWARANCIJA

1. Kriss-Sport gwarantuje, ze maszyna jest wolna od wad podzespotéw elektronicznych (ptyta gtdbwna,
karta graficzna, czujnik gruszki, zasilacz, akceptory, bileciarka, monitor LCD, przyciski) oraz
mechanizmu zwalniajgcego gruszke przez okres dwoch lat od daty sprzedazy.

2. Gwarancja nie obejmuje podzespotdw niewymienionych powyzej.

3. Definicja usterki dla mechanizmu: zostanie uznany za uszkodzony, jezeli dojdzie do jego ztamania
lub ostabienia spowodowanego wadliwym spawem w czasie trwania gwarancji. Gwarancji nie
podlega zadrapanie lub wytarcie jakichkolwiek elementéw metalowych spowodowane intensywng
eksploatacja.

4. Definicja usterki dla elektroniki: zostanie uznana za uszkodzona, jezeli jakiekolwiek potgczenie
miedzy podzespotami na ptytce zostanie przerwane lub ktérykolwiek z podzespotdw samoistnie
przestanie dziata¢ poprawnie. Gwaranciji nie podlegajg uszkodzenia powstate wskutek
niewtasciwego uzycia lub nieautoryzowanych modyfikacji.
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5. Kriss-Sport powinien zosta¢ poinformowany o usterce bezposrednio po jej wystgpieniu. Wadliwa
cze$C powinna zostac¢ dostarczona do producenta tak szybko jak to mozliwe.

6. Kriss-Sport przeprowadzi diagnoze, ktéra potwierdzi, ze usterka nie powstata wskutek
niewfasciwego uzycia, zaniedbania, nieautoryzowanej modyfikacji, naprawy, ustawienia lub testow.

7. Jezeli wadliwy podzespot podlega gwarancji, Kriss-Sport, wedtug uznania, zobowigzuje sie do:

a. Naprawy wadliwego podzespotu przy pomocy wsparcia telefonicznego bez naliczenia kosztow za
czesci oraz ustuge.

b. Wymienienia wadliwego podzespotu na wolny od wad (nowy lub uzywany).
8. Tylko czesci zalecane oraz zatwierdzone prze Kriss-Sport sg objete gwarancja.
9. Nieautoryzowane modyfikacje automatycznie naruszajg warunki gwarancji na produkt.

10.W zadnych okolicznosciach Kriss-Sport nie ponosi odpowiedzialnosci za utracone mozliwosci oraz
uszkodzenia produktu.
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PRAWA AUTORSKIE

This document is published under CC BY-NC-ND 3.0 license.

You are free to copy, distribute and transmit this document under
the following conditions:

«Attribution — You must attribute the work in the manner specified
by the author or licensor (but not in any way that suggests that they
endorse you or your use of the work).

*‘Noncommercial — You may not use this work for commercial
purposes.

*No Derivative Works — You may not alter, transform, or build upon
this work.

© 2013 Kriss-Sport
www.kriss-sport.com

www.kriss-sportusa.com
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