Abre la maquina, preciona el botén UP en la placa principal para entrer en el menu. Usa
los botones iluminados para moverte dentro del menud y cambiar las programaciones.
Usa el botén UP y DOWN para meverte entre las caracteristicas a programar y el botén
ENT para entrar en una programacioén en concreto. Una vez que estas dentro de un
programa UP y Down para cambiar sus caracteristicas y ENT para confirmar los
cambios. Preciona ESC para salir de la programacion.
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Azul Rojo
Descripcion

Cantidad de juegos

Cantidad de tickets expedidos

Tipo del monedero (serial/parallel)

Cantidad de creditos por un impulso en el primer canal del monedero
Cantidad de creditos por un impulso en el segundo canal del monedero
Cantidad de creditos por un impulso en el tercero canal del monedero
Cantidad de creditos por un impulso del aceptador de billetes

volumen

Duracién de la iluminacion del boton

Cantidad de botones iluminados simultaneamente

Tiempo de duracion de juego

Free play

Modo tickets (continuous /pulse)

Cantidad de tickets para ganador*

Cantidad de ticket para perdedor®

Tickets addicionales — primer nivel*™

Tickets addicionales — cantidad de tickets para el primer nivel*

Tickets addicionales — segundo nivel*™

Tickets addicionales — cantidad de tickets para el segundo nivel*™
Tickets addicionales — tercer nivel**

Tickets addicionales — cantidad de tickets para el tercer nivel*™
Tickets addicionales — cuarto nivel**

Tickets addicionales — cantidad de tickets para el cuarto nivel**
Eliminacion de creditos restantes

Parametros predeterminados de fabrica

* - cantidad de tickets para ganador y perdedor una vez terminado el juego

** - cantidad de puntos y tickets con los que se obsequiara al jugador una vez consiga pasar el

nivel

Alimentacion y sefial del aceptador de
billetes

e e e e 000 0000000000000

botonse del lado rojo

e e e e e 0000000000000

leds de los botones del lado rojo

e e e e 000 0000000000000

botones del lado azul

e e e e e 0000000000000

leds de los botones del lado azul

e e e e 000 0000000000000

|Le |

|le

o

SD

display de resultados

e e e e o000 0000000000000

displays de tiempo

e e e e 0000000000000 000

start y sefial de retorno del aceptador de
billetes

p 6 o000 0000000000000

monedero

e e e e 000 0000000000000

aceptador de billetes

e e e e 000 0000000000000

altavoces

e e e e 000 0000000000000

ATENCION: intento de realizacion de otros cambios, no contemplados por presente manual, puede provocar descargas

eléctricas.

ATENCION: red eléctrica dentro de la maquina tiene un voltaje seguro siempre y cuando la maquina esta usada de

forma correcta, pero puede ser peligrosa si haya sido manipulada de forma incorrecta. Por su seguridad sede posibles

reparaciones al personel cualificado.

Soporte técnico

Guia video: hitp:/kriss-sport.com/support/

E-mail: support@kriss-sport.com
Skype: kriss-sport-support
Phone: +48 601 521 140
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